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Practica 10

Asignacion de registros

Ejercicio 1. Para cada uno de los siguientes programas, construir el grafo de
interferencia G y determinar el minimo k tal que G es k-coloreable. Reescribir
el programa para que utilice solamente k registros.

1.

mov tl1, O

mov t2, 1

loopl:

tl = t1 + 1

t2 = t2 + ti
jumpIf< t1 100 loopl
mov t3, O

loop2:

t3 = t3 + 1

t2 = t2 + t3
jumpIf< t2 100 loop2
t4d = 2 x t2

loop_start:
jumpIf== t1 1 loop_end

t2 := t1 mod 2
jumpIf== t2 0 label_else
t3 := 3 * ti

t4 = t3 + 1

tb := t4

jump label_endif
label_else:

t6 := t1 / 2

ts := t6
label_endif:

tl := tb

jump loop_start
loop_end:

Ejercicio 2. Considerar la siguiente familia de programas P, definidos in-
ductivamente:

= El programa P, se define como:

top := O
t; = 1

= El programa P, ;1 se define como:



Py
tnt2 1= thpgr + ot

Por ejemplo, el programa Py es:

to := 0
ty = 1
te = t1 + to
ty = tg + ti
tg = t3z + to
ts = tyg + t3

1. Describir cémo es el grafo de interferencia del programa P, para cada
n > 0.

2. Mostrar que el grafo de interferencia de P,, es 2-coloreable para todo n.

3. Definir inductivamente, para cada n > 0, un programa @, equivalente a
P,, que utilice solamente dos registros.



